EINFUHRUNG IN MidiSoundSynth

V. 1.000
Zzusammengestellt von Kenneth Rundt / Synthfont.com, 2022
Ubersetzt von Michael Pauli

MidiSoundSynth ist ein Programm zum Abspielen von MIDI-Dateien oder MIDI-Daten von einem Eingangsport, das nur die besten auf dem Markt erhaltlichen
SoundFonts verwendet. MidiSoundSynth ist das Ergebnis einer Zusammenarbeit zwischen Alberto Galluzzo von "GoldMidiSF2.com" (seit langem anerkannter Hersteller
von hochwertigen SoundFonts) und Kenneth Rundt von "SynthFont.com" ("Viena", "SynthFontl & 2" und "VSTSynthFont").

MidiSoundSynth hat eine sehr einfache Benutzeroberflache, mit nur den Funktionen, die Sie wirklich brauchen, und basiert auf der SynthFont2 Synthese-Engine (+10
Jahre), die wiederum auf der urspriinglichen SynthFontl Synthese-Engine (+20 Jahre) basiert. MidiSoundSynth ist das erste Programm auf dem Markt, das das neue
proprietdre SoundFont-Format "SFKR" ("SoundFont KompRessd") verwenden kann, das von SynthFont in Zusammenarbeit mit GoldMidiSF2 entworfen und entwickelt
wurde.

Dieser neue Kompressionsalgorithmus ist fiir die Komprimierung von gesampelten SoundFont-Audiodaten bei 44100Hz und 16-bit optimiert. Die Komprimierung ist
nahezu verlustfrei, lediglich Rauschen und andere irrelevante Artefakte werden entfernt. Dank einer komprimierten GroRe von etwa 25% im Vergleich zum Original haben
wir die Moglichkeit, grofle SoundFonts zu erstellen und zu verbreiten.

Eines der Hauptmerkmale von MidiSoundSynth ist die Mdglichkeit, jedes SoundFont / Preset (Voreinstellung) separat fiir jeden der 16 MIDI-Kanéle in der MIDI-Datei
auszuwahlen, und zuzuweisen. Zusatzlich gibt es flinf eingebaute Audio-Effekte, die jedem der MIDI-Kanéle zugewiesen werden kénnen. Alle "MIDI-Arrangements oder
Modifikationen" wie Tempodnderung, Tonart, Effekte, Preset usw. werden zur spateren Verwendung in einer Datei namens "Arrangement" gespeichert, die auch die
Original-MIDI-Daten enthalt. MidiSoundSynth kann Audiodateien in verschiedenen gangigen Formaten erzeugen, z. B. WAV, MP3, MP4 und OGG.

Fir die Live-Wiedergabe und eine exzellente Performance unterstiitzt MidiSoundSynth die WASAPI-Technologie mit geringer Latenzzeit.

MidiSoundSynth ist die Software der Wahl fir die anspruchsvollsten Musiker, die ihre Musik mit einem Minimum an Investitionen und Aufwand in hochster Qualitat
ausdrucken wollen, indem sie MIDI und SoundFonts als Basis fiir ihre Musik verwenden.

Dank des einfachen und intuitiven Designs und unserer hochwertigen SoundFonts kdnnen groRartige Ergebnisse erzielt werden und eine groRartige Zeit ist fir alle
garantiert.
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Anklicken, um einen Dialog zur Suche
nach einer MIDI-Datei anzuzeigen
(Erweiterg. ".mid" oder ".kar")

Seite 1 - das Hauptfenster

Transporttasten fiir die Wiedergabe. Zur

vorherigen Datei springen, zurlickspulen (STRG
gedriickt halten, um zum Anfang des Songs zu

gelangen), 10 Takte vorwarts, nachste Datei,

Stopp, Pause, Wiedergabe und MIDI-Eingangs-

wiedergabe starten ("Live-Modus")

Hier kdnnen
Sie die
Anwendungs-
sprache
auswahlen

Informationen
und Versions-
prifung

Hilfe - um diese
PDF-Datei
anzuzeigen

© MidiSoundSynthé4 - Version 1.0.0.0

VOLUME 1.00 (0.0 dB)

MidiSoundSynth

2.0 m—

o MIDI Datei

10—z Wiedergabe-

Position

0.9 —

[ m—

E Lin dB R
Boost <012>

Pan: (

A
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Dateien &
iedergabeliste

LI‘ Midi-Kanéle

von (G)oldMmidisF2 und

w== Deutsch

Port-Optionen:
Audio-Ausgang
und MIDI in

* 20)

CAmidi files\Coses coimiplidaomGaita ~ Bagpipe\biuebel.mid

‘g‘ Haupteffekte

0010
Spur Nr.

Standard
SoundFont

a&h

MP3

[wav | Audiodatei
" J erstellen

1:09

Lange

MSSGoldSF2 GM+GS .sf2

Anklicken, um
zwischen Vollbild-
und Normal-
ansichtsmodus
umzuschalten

00:00

Position

SoundFonts
verwalten

FKR-Dateien
| installieren

Tempo andern =
MIDI-Beats pro
Minute (BPM)
andern

Tonhohe
andern: MIDI-
Noten nach
oben/unten
transponieren

Tonhohe TEMPO

1.00

Riicksetzen Riicksetzen

Verwenden Sie diese beiden
Tasten, um den VOLUME-
Slider-Modus zwischen
Linear- und Decibel-Modus zu
wechseln

Boost (“Loudness”) ist ein
grundlegender Low-Level-Effekt,
um den Tonpegel leicht zu
erhdhen, ohne zu viel Clipping von

Anklicken, um die Seite
“Dateien & Wieder-
gabeliste” anzuzeigen.
"Dateien" mit einer
einfachen Explorer-
Ansicht und
"Wiedergabeliste" gibt
Zugriff auf lhre
eigenen Listen von
MIDI-Dateien

Anklicken, um die
Seite “MIDI-
Kanale” anzu-
zeigen. Diese Seite
enthélt die MIDI
Channel Tools und
Effekte ("Mixer")

Anklicken, um die
Seite
“Haupteffekte”
anzuzeigen.
Haupteffekte
enthalt vier
gangige
Audioeffekte fur

Peaks zu verursachen

das Hauptrouting

Anklicken, um die
Seite “Audiodatei
erstellen”
anzuzeigen. Auf
dieser Seite
kdnnen Sie das
Audioformat, den
Dateinamen und
den Pfad

definieren

Anklicken, um die
Seite “SFKR”
anzuzeigen auf der
Sie weitere
SoundFonts im
SFKR-Format zum
Herunterladen und
Installieren finden

Anklicken, um die Liste
der SoundFonts zu
verwalten. - Sie
kdnnen SoundFonts
entfernen, den
Alternativen Standard
GM SF2 wahlen und
SFKR-Dateien
deinstallieren oder
neu installieren




2 — Dateien & Wiedergabeliste

Verwenden Sie diese Taste,

um den obersten Ordner Verwenden Sie diese
fur die Baumansicht Taste, um zwischen
"Explorer" auszuwédhlen Ordnern zu navigieren

Hig [wav | Audiodatei || SFKR-Dateien
a 5 6: R
Wiedergabeliste Ll_l ALl s ‘_I R ™" | erstellen = | jnstallieren

Ordner ... C: midi files Coses compilation Gaita - Bagpipe Suche Wiedergabeliste

[ ~ Datei D and Demo Neue Liste Liste [6schen Speichern
Castlevania - Dracula X (X] Dateiname atum gednd...

Castlevania Collection 79gibraltar.mid 31/07/2012

Castlevania Dawn of So RO Doppelklicken Sie auf 31/07/2012 Name e Anderungsdatum

Castlevania GBA BUFLOBIL 2:43 26,/04/2018
astievania athollhighlanders.mid 31/07/2012 - 6/04/

Castlevania NES r " 2.
L . BYE2LOVE 346 26/04/2018
Castlevania Order of Ec aussieladies.mid 31/07/2012 >0 6/04/

i i ; . Morisi - ] 6
Castlevania Portrait of F b-hair.mid 29/07/2012 €. Morisi - Rosy 2:49 26/04/2018
stlevani N Catch us if you ¢ 1:59 26/04/2018
Ceslenn S0 barbarasjig.mid 31/07/2012 ateh us ifyou can 6/04/

Castlevania Turbografx . atedral o 26042015
DarkStalkers barren.mid 31/07/2012

~

. ; . ; CDOS_pinn_v1_2 406 26/04/2018
Disney e M sie der Wiedergabelist 31/07/2012 e > R

doom-doom2-midi bbell.mid 31/07/2012
El Sefior de los Anillos -

Evanescence

Extraordinary games brasebutter.mid 29/07/2012

F-Zero GBA cathedral.mid 29/07/2012

bluebell.mid 29/07/2012

F-Zero GX

F-Zero SNES
F-Zero X colonelrob.mid 29/07/2012

cockofnorth.mid 31/07/2012

Favourites
Nur Spielen markiert Datei > Dateien in Playlist

. " Datei entfernen \
Automatisches Abspielen hinzuftigen ... abspielen
Alles wiederholen

Fey Dateien im Explorer
Gaita - Bagpipe abspielen
Automatisches Abspielen Alles wiederholen

Anklicken, um alle Schalten Sie "Auto- Anklicken, um die Dateien in der

oder nur markierte matisches Abspielen" ausgewahlte Datei Wiedergabeliste

Dateien im aktuellen ein, um eine Datei oder die markierten nach oben/unten

Ordner abzuspielen beim Doppelklick Dateien zur Playlist verschieben
sofort abzuspielen hinzuzufiigen




SoundFont wihlen (ESC=SchlieBen)

Open ...

MSSFreeSF2 GM.sfkr

MSSGoldSF2 GM+GS.stkr
ColomboGMGS2-44100Hz.sfkr
OmegaGMGS2-16bit-44100Hz.sfkr
LauGM v1.1.stkr

MSSGoldSF2 GM+GS .sf2

Dricken Sie diese Taste, um den
SoundFont auszuwahlen, der fur
den ausgewahlten MIDI-Kanal
verwendet werden soll.

Dricken Sie diese Taste, um das
SoundFont-Preset auszuwahlen,
das fiir den ausgewdahlten MIDI-
Kanal verwendet werden soll.

“M” = Stumm, “S” = Solo .

Boost und Pegel

Hier klicken, um ein Fenster
mit vier Audioeffekten
anzuzeigen

MSSG IdSF2 GM  MS5GoldSF2 GM  MSSGoldSF2 GM -~ MSSGoldSF2 GM - MSSGols

+uS.sfkr +GS.sfkr +GS.sfkr +GS.sfkr
MG_FretlSlideSl... MG_YamahaCF... MG_YamahaCF.. MG_Orchestral...
Preset wihlen (ESC=SchlieBen)

Bar:BeatTick
001:02:0007

SoundFont Preset
MG_FretlSlideSIBassE

MIDI Program
Fretless Bass

UUUUSS IVIU_MINgriamopass
000:034 MG_PickHamBass
000:035 MG _FretlSlideSIBassE
000:036 MG_SlapPopBass |
000:037 MG _Slap Bass Il
000:038 MG_Synth Bass1
000:039 MG_Synth Bass2

MSSGoldSF2 GM
+GS.stkr

MG_FretlSlideSl... MG_YamahaCF...
1.00 (0.0 dB)

3 — MIDI-Kanale

Dateien &

Wiedergabeliste

Ch 02 Ccho03

MSSGoldSF2 GM
+GS.sfkr

1.00 (0.0 dB)
D—
19—
10 =

Verwenden Sie
diesen Schieberegler,
um die
Schwenkposition zu
andern

MSSGoldSF2 GM
+GS.sfkr

MG_YamahaCF... MG_Orchestral...
1.00 (0.0 dB)

Ll‘ Midi-Kanle

Ch 04 Ch 05

MSSGoldSF2 GM
+GS.stkr

1.00 (0.0 dB)

20—

Driicken Sie

diese Taste, um
die Pan-Position
zurlickzusetzen.

‘(, ‘ Haupteffekte mMP3

‘wav | Audiodatei ‘ n
"l erstellen

Ch 06 Cchor7 Ch 08

MSSGoldSF2 GM
+GS.stkr

MG_Oboe1 Vib
1.00 (0.0 dB)

MSSGoldSF2 GM
+GS.sfkr

MSSGoldSF2 GM
+GS.sfkr

MG_Orchestral... MG_Acoustic G...
1.00 (0.0 dB) 1.00 (0.0 dB)

20— l 0

1.5 —
10 ===

i SFKR-Dateien
U= | jnstallieren

Ch 09

MSSGoldSF2 GM
+GS.stkr

MG_OverdGT1
1.00 (0.0 dB)

20—

Ch 10

MSSGoldSF2 GM
+GS.stkr

MG _Stand1 Kit
1.00 (0.0 dB)




4 — Haupteffekte

Voreinstellungen erstellen.

MidiSoundSynth hat fiinf eingebaute Audioeffekte: Loudness (siehe Seite 1 und Seite 3). Reverb, Chorus, Compressor und Equalizer. Von diesen Effekten ist
nur der Reverb mit einigen Presets ausgestattet (die nicht bearbeitet werden kénnen). Fiir die anderen drei Effekte auf dieser Seite kénnen Sie lhre eigenen

Dateien &
Wiedergabeliste

Héhe
(0-50%)

>

15.0 %

Presets

Subtil Dunkel

Aktiviert

Compressor

Kniebreite
(0-40 dB)

Vorverstirk... Schwellwert
(0-100 dB) (-100 - 0 dB)

s g

0.0 dB -30.0dB 30.0dB

Alktiviert Gespeicherte Presets

© Effects for MIDI channel 3

Halleffekt

Ubersetzu...
(1-20)

o 6 9

12.00 0.000

Kammer

Einschwin...

LI‘ Midi-Kanéle

6 ‘ Haupteffekte

Club

(0-1s)

Standard

Halleffekt

Héhe
(0-50%)

o

150 %

Presets

Subtil Dunkel

Aktiviert

Kammer

Compressor

Vorverstark... Schwellwert Kniebreite  Ubersetzu...

(0-100dB) (-100-0dB) (0-40 dB)

(1-20)

Club

Einschwin...
(©-

1s)

Stadion

Stadion

Ausklingp...
(0-

Ausklingp...

(0-1s)

2 © & 6 % 9

0.0 dB -30.0dB 30.0dB

Driicken Sie die
Schaltflache Effekte fir
einen MIDI-Kanal (Seite 3),
um das Effektfenster fur
einen Kanal anzuzeigen

Aktiviert

N v

@ Effekte

Pan: 0

BN

12.00

Gespeicherte Presets

% Effekte

Pan: 0

.

0.000

Standard

~

% Effekte

Pan: 0

0.250

~
v

’ ~

% Effekte

Pan: 0

SFI(R Dateien
|nsta|||eren

| Audiodatei
| erstellen

[ wav
| MP3.

Chorus

LFO2 Mix
(0-100%)

-
—

LFO1 Mix
(0-100%)

e

100 %

LFO1 Freq
(0-10 Hz)

50 Hz
Gespeicherte Presets

Equalizer

Mitteniveau
(-15-+15dB)

Bassniveau
(-15- +15dB)

y

0dB

1s)

0dB

Gespeicherte Presets

Chorus
LFO2 Mix
(0-100%)

-
4

0%

CC# Name
7 Volume (c)

LFO1 Mix
(0-100%)

e

100 %

LFO1 Freq
(0-10 Hz)

¢y

5.0 Hz

LFO2 Freq
(0-10 Hz)
<
8.0 Hz

Gespeicherte Presets & 91 Effects Level

Aktiviert 10 Pan position (c)

11 Expression (c)

93 Chorus Level
Equalizer
Mitteniveau Diskantniveau
(-15-+15dB)  (-15- +15dB)

® 6

0dB

Bassniveau
(-15 - +15 dB)

o

0dB

Aktiviert

Gespeicherte Presets

Close (ESC)

, N v, N v s N v s N v, N v s
@ Effekte 3 Effekte % Effekte % Effekte @ Effekte
Pan: 0 Pan: 0 Pan: 0 Pan: 0 Pan: 0

LFO2 Freq
(0-10 Hz)

Diskantniveau
(-15- +15dB)

6

Aktiviert

Aktiviert

Nur zur Information:
Dieses Fenster enthalt
auch Informationen zu
den MIDI Continuous
Controllern (CC) fur den
ausgewahlten MIDI-Kanal.

Beachten Sie, dass die
MIDI-Datei mehrere
Werte fir einen
bestimmten CC enthalten
kann. In diesem Fall wird
der Wert wahrend der
Wiedergabe aktualisiert.




1: Wahlen Sie den
Dateityp

Dateien &
Wiedergabeliste

Kompressionsqua

Voreinstellung VBR-
Qualitat

Nicht VBR, sondern
Bitrate:

&l‘ Midi-Kanle ‘g‘ Haupteffekte MP3

5 — Audiodatei erstellen

[ wav | Audiodatei | SFKR-Dateien
""" J'erstellen | installieren

ichern in in Datei speichern
Die gleichen Ordner wie die MIDI-Datei
(Dateiname = MIDI) Aktuelle Wiedergabe

Mittlere
In Ordner:
Neue Wiedergabe

Ordner und Dateiname auswihlen
Anféngliche Stille

C:\midi files\BYE2LOVE.mp3 i
iiberspringen

2: Je nach Dateityp kénnen
Sie einen
Komprimierungsmodus
und Qualitat auswahlen

3: Wahlen Sie, wo die Datei 4: Schalten Sie diese 5: Driicken Sie
gespeichert werden soll, Option ein, wenn Sie die abschlieRend entweder
und geben Sie ihr optional anfangliche Stille der Datei "Aktuelle Wiedergabe"
einen anderen Namen als tiberspringen mochten - oder "Neue
den, der aus dem MIDI- falls vorhanden Wiedergabe"
Dateinamen abgeleitet ist. :
Wabhlen Sie "Aktuelle Wiedergabe",

wenn Sie die Datei mindestens
einmal durchgespielt haben und mit
dem Arrangement zufrieden sind.

Waihlen Sie "Neue Wiedergabe",
wenn Sie die Datei nicht mindestens
einmal durchgespielt haben oder
das Arrangement seitdem verandert
haben (Anderung von SoundFont
oder Preset oder eines
Audioeffekts).




6 — SFKR-Dateien installieren

MidiSoundSynth wird mit zwei kostenlosen GM SoundFonts ausgeliefert: dem eher kleinen und einfachen GMGSxV2.sf2 (im reguldren SoundFont-Format)
und dem groReren "MSSFreeSF2 GM" im proprietdren SFKR-Format. MSS kann mit jedem SoundFont im regularen SoundFont-Format verwendet werden,
den Sie besitzen (oder im Internet finden). Benutzer von MSS haben die Méglichkeit, drei hochwertige SoundFonts tiber die Links auf dieser Seite zu
erwerben. Weitere werden spater hinzugefugt.

SFKR-Dateien
MP3

5 _W Dateien &
| erstellen installieren

‘W’ Audiodatei
= Wiedergabeliste

@ Haupteffekte

\ Il }‘ Midi-Kanéle

MidiSoundSynth Version 1
+
MSSTyrosSF2 GMGS.sfkr
€29.90

7 GM+GS SoundFont Format
4 639 MB GroBe unkomprimierts

o 128 Melodic GM Presets &

1 091 SFX GS Presets .
o 018 Schlagzeug GM*Presets

il { \

20“% » Discount

Info Herunterladen und

et Kauton installieren

Geben einen beliebigen
herunterladen-Link ein:

el i it

MidiSoundSynth Version 1
+
MSSLiveSF2 GMGS.stkr
Y €31.90
o GM+GS SoundFont Format

m 361 MB Grole unkomprimiert
& 128 Melodic GM Presets

\ r
0% isom »

Info

Herunterladen und

e it installieren

MidiSoundSynth Version 1
+
MS§GoldSF2 GMGS.sfkr

o 262 SFX GS Presets ..
1 013 Schlagzeug GM /P/reisets

P 0% Disamt,

Info Herunterladen und

et Kaufen installieren

Herunterladen und
installieren




7 — Port-Optionen

() Optionen

Standard-Audioausgang verwenden

Speakers (Realtek High Definiti
LEN L28u-30 (NVIDIA High Defini

Live-Wied (MIDI In)
WASAPI-Audioausgabe verwenden

LEN L28u-30 (NVIDIA High Definition Audio
Speakers (Realtek High Definition Audioc)

=) MIDI-Eingang wahlen

MidiSoundSynth
loopMIDI Port
port1

port2

Nur MIDI Kanal 1 verwenden

Im Windows-Benachrichtigungsbereich
minimieren

Live-Wiedergabe beim Programmstart
starten

SchlieBen (ESC)

8 — SoundFonts verwalten

Der Standard-Audio-Out-Port wird beim
Abspielen einer MIDI-Datei verwendet. Dies
ist ein MME (Microsoft Multimedia
Environment) Port. MME ist ein nativer
Windows-Audiotreiber, mit eher hoher
Latenz, aber minimalen
Hardwareanforderungen

MidiSoundSynth hilt eine Aufzeichnung aller SoundFonts, die Sie
verwendet haben, so dass schlieBlich die Liste zu lang fiir eine bequeme
Nutzung wachsen kann. Mit SoundFonts verwalten kénnen Sie SoundFonts
aus der Liste entfernen - keine Datei wird von der Festplatte geldscht!

Fir die Live-Wiedergabe ("MIDI In") sollte ein
Port mit geringer Latenz verwendet werden.
MidiSoundSynth bietet die Verwendung der
Windows-eigenen WASAPI (Windows Audio
Session API), die Microsofts empfohlene
Methode fir den Zugriff auf WDM (Windows
Driver Model) Audio-Treiber ist

Fir die Live-Wiedergabe miissen Sie einen
"MIDI Input" Port wahlen. Dies kann
entweder ein Hardware-Port sein, der zu
einer externen Tastatur gehort, oder ein
virtueller MIDI-Port, der von einem
virtuellen MIDI-Port-Treiberprogramm
erstellt wird, zum Beispiel "LoopMIDI".

Weitere Optionen:

1) Wenn Sie von einer externen Tastatur aus
spielen, kdnnen Sie nur einen MIDI-Kanal
Uiberwachen. Wenn nicht aktiviert, werden
alle 16 MIDI-Kanale tGberwacht.

2) Sie konnen wahlen, MidiSoundSynth zu
einem Symbol im Windows-
Benachrichtigungsbereich zu minimieren.

3) Sie konnen MidiSoundSynth im Live-
Wiedergabemodus starten

SoundFonts verwalten

CA\Delphi Projects\GoldMidi\MSSFreeSF2 GM.sfkr

CADelphi Projects\GoldMidi\MSSGoldSF2 GM +GS.sfkr
CA\Sounds\Soundfonts\Gm\ColomboGMGS2-44100Hz.stkr
C\Users\Kent\Documents\OmegaGMGS2- 16bit-44100Hz.stkr
CA\Sounds\Soundfonts\Gm\LauGM v1.1.sfkr
CASounds\Soundfonts\Gm\GoldMidi\MSSGoldSF2 GM+GS .sf2

Alternativer Standard GM SoundFont: Wenn der
SoundFont, den Sie fiir den Standard eines MIDI-Kanals
gewahlt haben, ein bestimmtes Preset nicht enthalt,
besteht die Moglichkeit, dass das Preset in einem anderen

SoundFont gefunden werden kann. Hier kdnnen Sie
auswahlen, in welchem Sie suchen méchten. (Wenn das
Preset nicht im Alternativem Standard gefunden wird,
wird MSS in GMGSxV2 suchen)

Alternative Standard GM SoundFont:MSSFreeSF2 GM.stkr
Setzen Sie den ausgewdhlten SoundFont auf einen
alternativen Standard-GM (um nach fehlenden Presets zu
suchen)

Auswahl
verwenden

Alles (de)markieren Entfernen Neu Installieren  Deinstallieren

SchlieBen (ESC)

Komprimierte SFKR
SoundFonts kbnnen
deinstalliert werden, was
bedeutet, dass sowohl die
Audiodaten erneut aus der Originaldatei als auch die
komprimierten Datei Audiodaten geldscht
extrahiert werden werden

Komprimierte SFKR
SoundFonts kénnen neu
installiert werden, was
bedeutet, dass die
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